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一‧前言
    棒球──台灣的國球。不過棒球球迷瘋球賽的程度卻是日漸低迷而不如往前，原因可能是因為在民國85年〈職棒7年〉正值中華職棒的黃金時期，卻爆發了球員打放水球配合職棒簽賭弊案，也因此使得球賽的票房越來越不景氣。台灣之光──王建民，在民國89年加盟到紐約洋基隊短期1A史坦頓島洋基，然而在民國94年登錄為大聯盟球員，雖然在王建民之前還有陳金鋒、曹錦輝兩位選手曾短暫低在大聯盟待過，可是王建民創下連續兩年19場勝投這樣的驚人之舉，也引起台灣的民眾在這幾年對於美國職棒大聯盟〈Major League Baseball，簡稱MLB〉更加的熟悉。
    2008年5月2日，是籌畫多時的運動彩券在台灣終於讓台北富邦銀行取得代理權而加以發行的日子。在國外的職業運動都具有相當廣泛的球迷，也因此國外運動彩券相當的盛行；然而，台灣因為有旅外球員在國外〈美國、日本〉打球而受到彩迷注意，又加上奧運中華隊比賽的雙重加持下使得運動彩券有越來越受歡迎的趨勢。
二‧運動彩券怎玩？
    目前台灣的運動彩券可以選擇的球類有棒球、籃球、足球，不過因為現在正值MLB的火熱季後賽卡位戰時期，所以我以分析棒球數據來作為我對運動彩券內容的分析。
〈1〉 讓分
預測一場棒球賽事在比賽結束時，經過讓分調整過後的勝方隊伍。讓
分數會依每場不同的賽事來設定，且可能依狀況而調整。讓分顯示方
式：於對戰兩支球隊的隊名及先發投手名字後面，各有〈-〉或〈+〉
及分數之符號。

例如：波士頓紅襪【松板大輔】〈+1.5〉@紐約洋基【王建民】〈-1.5〉
〈-〉代表讓分之球隊，而數字代表讓分數，例如；-1.5即表示讓1.5分。

〈+〉代表受讓之球隊，而數字代表受讓分數，例如：+1.5即表示受讓1.5分。

讓分玩法規則為依讓分球隊之比賽結束分數，減掉讓分數目。而受讓分球隊的比賽結束分數維持不變。例如兩隊比賽結果為5 : 4，則計算讓分調整後之比分為將紐約洋基的得分5減掉讓分數1.5為3.5，其調整後比賽分數則為3.5 : 4。

	賽事編號
	客隊【客隊投手】〈讓分〉@
主隊【主隊投手】〈讓分〉
	客隊勝
	主隊勝

	XXXX
	波士頓紅襪【松板大輔】〈+1.5〉@

紐約洋基【王建民】〈-1.5〉
	1.67
	1.96


以投注金額100元
	選擇
	讓分數
	假設結果
	讓分調整後結果
	賠率
	中獎金額

	主勝
	客隊〈+1.5〉@主隊〈-1.5〉
	客隊@主隊2：9
	客隊@主隊2：7.5
	1.96
	100×1.96=196

	客勝
	客隊〈+1.5〉@主隊〈-1.5〉
	客隊@主隊3：4
	客隊@主隊3：2.5
	1.67
	100×1.67=167


〈2〉 大小
預測一場棒球賽事在比賽結束時，兩隊得分總數為大於或小於指定的總得分。得分總數會依每場不同的賽事來設定，且可能依狀況而調整。
例如：波士頓紅襪【松板大輔】@紐約洋基【王建民】〈9.5〉

〈大〉代表比賽結果兩隊的得分總合大於指定的總得分。

〈小〉代表比賽結果兩隊的得分總合小於指定的總得分。

	賽事編號
	客隊【客隊投手】@

主隊【主隊投手】〈總得分〉
	大
	小

	XXXX
	波士頓紅襪【松板大輔】@

紐約洋基【王建民】〈9.5〉
	1.95
	1.86


以投注金額100元

	選擇
	指定總得分
	比賽結果
	賠率
	中獎金額

	大
	9.5
	客場@主場 6：5

6+5=10〈大〉
	1.95
	1.95×100=190

	小
	9.5
	客場@主場 6：5

6+5=10〈大〉
	1.86
	0〈未中獎〉


〈3〉 勝分差

預測一場棒球賽事在比賽結束時，獲勝的隊伍比輸球的隊伍在分數上多贏了幾分。然而，因為以猜測勝分差結果的可能性〈14種〉相較於猜測讓分或者大小結果的可能性〈各是2種〉有更多的選擇，所以勝分差每種可能性的賠率便會調高。
	賽事編號
	客隊【客隊投手】@主隊【主隊投手】

	XXXX
	波士頓紅襪【松板大輔】@紐約洋基【王建民】

	客勝
	賠率
	主勝
	賠率

	1
	6.50
	1
	4.25

	2
	8.50
	2
	7.25

	3
	10.00
	3
	8.75

	4
	13.00
	4
	11.00

	5
	16.00
	5
	15.00

	6
	22.00
	6
	18.50

	7+
	11.00
	7+
	9.50


以投注金額100元

	選擇
	比賽結果
	賠率
	中獎金額

	主勝2
	客場@主場

3：6〈主贏3〉
	9.50
	0〈未中獎〉

	客勝4
	客場@主場

7：3〈客贏4〉
	13.00
	100×13.00=1300


〈4〉 混合過關
北富銀在勝差分玩法、冠軍玩法，或者一些特定賽事設定為可以單場投注，其餘的便得使用混合過關的玩法來投注。混合過關玩法就類似包牌的意思，把預測的賽事場次都簽注在一起，然而簽注方式種類很多種，如：3×1〈3場都要猜中算〉3×7〈只要猜中任何一場就算〉。所以，混合過關的配法很多元化，中獎機率相對提高也代表報酬率也比較高。
〈5〉 冠軍
MLB共有30支球隊，分為國家聯盟〈16支球隊〉與美國聯盟〈14支球隊〉，然而兩個聯盟還各分有三個區域〈東區、中區、西區〉。北富銀會設定各隊的賠率來預測世界大賽冠軍、國家聯盟冠軍、美國聯盟冠軍、、、等等，來讓球迷做簽注。
	賽事編號：8001 奧運棒球賽 

	隊伍編號
	球隊
	賠率

	01
	美國
	5.50

	02
	古巴
	5.50

	03
	加拿大
	6.50

	04
	日本
	8.50

	05
	韓國
	8.50

	06
	台灣
	10.00

	07
	荷蘭
	13.00

	08
	中國
	20.00



三‧運動彩券的認識與選擇
    在簽注運動彩券前與後，我們通常最在意的地方便是“賠率”囉！當然是希望在中獎時，若是賠率越高則回饋的獎金也就越高。但是莊家會有這麼笨嗎？賠率越高就等於中獎機率越高，那樣子莊家就賠慘了。因此，賠率高的球隊也就代表莊家認為此隊贏的機率低；相反的，賠率低的球隊代表莊家認為此隊贏的機率高。所以，每場比賽的勝負若以機率來表示的話，那麼勝算與賠率的相乘應該等於1才對，這樣無論下哪一隊期望值都相同。
例如：A隊贏，賠率1.5；B隊贏，賠率3

      A：〈2/3〉×1.5=1；B：〈1/3〉×3=1

      所以莊家認為A隊會贏的機率2/3比B隊會贏的機率1/3來的大。
      依照期望值相同才具公平性的觀點來看，主、客隊賠率的倒數和應該是等於主、客隊勝利的機率總和1。不過，我們卻可以發現不管國內或者國外在對於運動賽事的賭盤對於賠率的設定皆有這樣的共通點，就是勝利機率總和大於1，那麼莊家其實會有這樣設定的因素有兩方面：
〈A〉 莊家為了賺更多的錢，因此將勝利機率給調高讓玩家覺得贏球機率便高，因此引起更大的投注信心而給它加注下去。
〈B〉 莊家會先自我設定抽成的緣故，所以才將賠率做些調整而導致勝利機率總合會呈現大於1的現象。

實際賽事2008/9/17：
	編號
	客隊@主隊
	客隊賠率
	主隊賠率
	倒數和

	2007
	費城費城人@亞特蘭大勇士
	1.67
	1.95
	1.112

	2008
	芝加哥白襪@紐約洋基
	1.95
	1.62
	1.130

	2009
	洛杉磯道奇@匹茲堡海盜
	1.68
	1.94
	1.111

	2010
	明尼蘇達雙城@克里夫蘭印地安人
	1.76
	1.84
	1.112

	2011
	巴爾地摩金鶯@多倫多藍鳥
	1.73
	1.88
	1.110

	2012
	波士頓紅襪@坦怕灣光芒
	1.98
	1.65
	1.111

	2013
	休士頓太空人@佛羅里達馬林魚
	1.91
	1.70
	1.112

	2014
	紐約大都會@華盛頓國民
	1.76
	1.84
	1.112

	2015
	聖路易紅雀@辛辛那堤紅人
	1.93
	1.69
	1.110

	2016
	底特律老虎@德州遊騎兵
	1.58
	2.10
	1.109

	2017
	密爾瓦基釀酒人@芝加哥小熊
	1.73
	1.88
	1.110

	2018
	西雅圖水手@堪薩斯皇家
	1.83
	1.77
	1.111

	2019
	聖地亞哥教士@科羅拉多落磯山
	1.64
	2.00
	1.110

	2020
	舊金山巨人@亞歷桑那響尾蛇
	1.58
	2.10
	1.109

	2021
	洛杉磯天使@奧克蘭運動家
	1.87
	1.74
	1.109


這個表格很明顯的表示出北富銀所推行的運動彩券，經由他所設定的主、客場賠率然而我們去推算主、客隊的勝利機率總和大約皆為1.11。然而會導致這樣的情形，是因為台北富邦銀行是採用抽成期望值的10%方式去發行運動彩券的。所以，假設一場比賽北富銀的精算師們認為兩隊五五波的情形下，那麼若是在不抽成的情形下賠率應皆為1：2.00，不過因為要抽10%的利潤所以只需要將賠率定為原本的90%即可。因此，只需要將賠率調整為1：1.80，那麼主、客場勝利的機率總和由原本應該為1變成為1.111。換句話說，以編號2009洛杉磯道奇【賠率1.68】@匹茲堡海盜【賠率1.94】，若我們若將賠率換成績率並把10%的抽成給拿掉，則我們會得到北富銀認為洛杉磯道奇贏球的機率為0.536〈0.9×1/1.68〉或匹茲堡海盜贏球的機率為0.464〈0.9×1/1.94〉。所以，只要我們能夠有夠準確的可以分析出兩隊的贏球機率各別比北富銀所分析機率來的高，那我們便可以毫不猶豫的選擇簽注下去。
我們在網頁上輕鬆低都可以找到一些關於比賽賽事開打之前的數據資料來交叉比對分析，然後再加以做出最佳的簽注選擇。
以下是我個人的基本簡易的參考資訊：

〈a〉 球隊戰績：球隊在這整個球季的整體實力。
〈b〉 兩隊對戰戰績：兩隊誰比較佔優勢。
〈c〉 先發投手戰績：投手整球季的穩定性。
〈d〉 先發投手對敵隊戰績：先發投手是否佔有優勢。
〈e〉 球隊近10場戰績：球隊整體的近況。
〈f〉 球隊對先發投手〈右投、左投〉戰績：球隊對投手慣用手的適應能力。。
〈g〉 球隊在主場、客場戰績：球隊在主場、客場的作戰能力。
〈h〉 先發投手在主場、客場戰績：先發投手在主場或者客場作戰能力。
	編號：2009
	洛杉磯道奇
	匹茲堡海盜

	球隊戰績
	0.520
	0.420

	兩隊對戰戰績
	0.750
	0.250

	先發投手戰績
	0.542
	0.286

	先發投手對敵隊戰績
	X
	X

	球隊近10場戰績
	0.800
	0.300

	球隊對先發投手〈右投、左投〉戰績
	0.485
	0.441

	球隊在主場、客場戰績
	0.440
	0.493

	先發投手在主場、客場戰績
	0.400
	0

	平均值
	0.562>0.535
	0.310<0.463


這是我自己計算的兩隊各別贏球的機率，然後再搭配一些關於先發投手防禦力以及打擊者對於敵隊的先發投手打擊率來作為我投注的參考價值。因此，若是我來投注【洛杉磯道奇@匹茲堡海盜】的話，我會選擇洛杉磯道奇隊贏得這場比賽，因為前者的先發投手防禦力以及打擊者的打擊率都優於後者，再加上前者的中繼、後援投手在這最後一個月的穩定性很好。
事情的發生可以分類為必然性或者隨機性。若是運動比賽只有必然性的存在，那麼賠率低、勝利機率高的球隊永遠都是贏球，這樣的話莊家不就永遠只賠不賺而且也讓比賽會險的很無趣；所以，隨機性便是導致球賽結果這麼引人感興趣的主要因素，在比賽結果產生前，我們只能夠猜測結果而非確定，球隊的勝負得要等到比賽結束才能知道。北富銀所發行的運動彩券雖然在台灣剛起步算不久，不過因為國際的職業運動在國內有越來越多的球迷，運動比賽的不確定因素是會更加的吸引人想要去拼拼看，這也是運動彩券好玩的地方。
四‧參考資料
1. http://www.i-win.com.tw/
2. http://mlb.mlb.com/mlb/standings/index.jsp
3. http://mlb.im.tv/index.asp
4. 統計探索〈國立高雄大學統計學研究所  黃文璋教授  編著〉
